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ColO Convertidor de monitor en TV 

t 

MHT 

0 0 

Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL 
o video compuesto: AMSTRAD, CQMMQDQRE, PHILIPS, HANTAREX, etc. 

Convierte cualquier monitor en color con 
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V. 
color de alta calidad de imagen. De un 
manejo.muy sencillo, no es necesario 
efectuar ninguna modificaci6n en el 
monitor. Su uso no produce deterioro ni 
alteracion alguna en el funcionamiento 
del monitor y su dise#o le hace 
perfectamente acoplable debajo del 
mismo. 
,. 

ESPEClFICACIONES: 
• 3 bandas 
° Presintonia de 8 canales 
• Salida RGB-LINEAL 
• Entrada y salida de video 
• Entrada y salida de audio 
° Amplificador de sonido y altavoz incorporados 

MHT ingenieros 

DISTRIBUIDO POR LSB, S.Ao C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 
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Primera " " 
Plana - 
Dos pdginas de naticias con redo la actua/idad 
;nformdlka, especiaknente deAMSTRAD, 

.. i 

maqu  na 

Durante dos semanas hemos obierto el AMSTRAD 
para sacar ndmeros aleaforios. Con este articulo 
ponemos el broche final a/tema con algunas sent#los 
pero espectaculares rutinas que estamos seguros, serdn 
de/aprecio de todos. 

de d  sco 

Publicamos nuevamente una serie de caratu/as pora 
fus discos. Esperamos que os gusten y saquis el 
mdximo partido de el/as. 

I 
Un gran programa que ofrece a todos bs usuarios 
de/PCW ta posibilidad de gesfionar sus recibos. Coma 
par desgracia la regla #os programas buenos son 
largas,;, vuelve a cumpfirse yen esta ocasi6n nos 
vemos obligados a dado en dos partes. 

Para.. PCW, 
)uiz5s el programa mds potente que existe hay en 
d[a dentro de/mundo profesional para ordenadores 
baio CPM sea el ya ctSsico DBASEII. En Espafia existe 
versi6n de este, tanto para el CPC E 128 coma para el 
PEW. Par desgraa'a DA$EII es tambiEn un programa 
bastante d/fia'l de ut#izar, sin embargo con la /ectura 
de este arffculo podrSs ut#izarlo para disefiar tus 
prop;as bases, una de/as mayores posib#idades de 
esle gran programa. 

An  loqo 
Detenemos par una semana nuestra andadura par el 
tampa de la inleligencia artificial para dedicarnos a 
otto tema donde el LOGO estd tambidn demostrando 
su verdadera talla: la educaci6n. 

. coossAM$1"IIAD 3 



_ su proyecto d- .. aba de ft. 
porte de vidrio e un msco con so. 
Este tipa de disquettes dispone de u 
a,Pacidad entre 5 , In ..- na 
°/ nom61ogos ba[. v eces SUperior a 
• • . • ,,us en SOporte de 
a/urmmo Sm embargo. Io mejor seen 
cuentra en que su pri . • . 
tos. a es smdar a 6s 
doE:nVnadisquette ha sido desar o . 
_ . I mentec ^- r Ila 
mer,canas (Ill) Par'a" emp, r.esas nortea. 
aplicado u"ateriaiUrea,,zaci6nseha 
Uno:Uapherf, c,e, de vidrimo, agnet'c° sobre 
ora, el resto si • 
cognta, un secrelo -. gue slendo una in- 
er mOmento, nadi- ffue,parece set, 
si parece ,^. .e va a clesvelar  L. 
,r^. . '" glen clar^ • '-'-' flue 
 yuUcro no ver6 In L_ "' es, que este 
'r_[entras no se ha,,/uz en e.  mercado 
mente su calidad. ,.°?proado total. 
. .,,u,a que esperar... 

PAQUETE INTEGRADO 
DE GE  ION DE EMPRESA 
DE VALLE$ INFORMAflCA 

a firma catalana Valls 
Informdtica, S.A., presenta un coniunto 
de dos programas con ficheros interactivos pa- 
ra la gesti6n completa de empresa. Estos son: 
GI:$¢OVISA: Paquete de gesti6n comer- 
cial, integrado con la contabilidad que con- 
templa entrada de albaranes, facturas, reci- 
bos, diario de ventas, listado de IVA, control 
de stocks, stock bajo minimos, inventario, co- 
msiones por representantes y otros listados es- 
tadisticos. El fichero de clientes enlaza direc- 
tamente con la contabilidad y da el alta de for- 
ma autom(tica. Capacidad para 1.200 clien- 
tes y 2.500 articutos, con la posibilidad de 
her menos clientes y m6s articulos, o vicever- 
sa. (Un fichero puede crecer a cosla de otro). 
¢ONTAVISA: Contabilidad, adaptada 
Plan General Contable. Movimientos, diario, 
Balance de Sumas y Saldos, Explotaci6n y Si- 
tuaci6n, entrada de facturas, tanto de provee- 
dores como de clientes (Para quien no ulilice 
/a facluraci6n) listados de IVA, etc. Capacidad 
ara 450 cuentas y 10.000 apuntes (Disco de 
700 K). 
Ambas ulilidades est6n disponibles tanlo pa- 
ra mstrad CPC, PCW y PC COMPATIBLE. 

PRESENTACION AMSTRAD PCW 8256 
EN LAS JORNADAS SOBRE LITERATURA 
E INFORMATICA EN BARCELONA 

1 pasado dig 20 
tuvieron lugar en 
Barcelona las Primeras Jornadas so- 
bre Literatura e Informtica promo- 
vidas por el Centre Divulgador de la 
Inform6tica de la Generalitat de Ca- 
talunya, donde se dieron cita las m6s 
prestigiosas marcas del sector pre- 
sentando el mejor software en trata- 
miento de textos del mercado. 
Estas jornadas estaban dirigidas a 

los escritores, editores y personas re- 
lacionadas con el mundo de la lite- 
ratura, a fin y efecto de mejorar las 
condiciones de trabajo. 
ACE delegaci6n Amstrad en Cata- 
lua, present6 el ordenador PCW 
8256 especializado en tratamiento 
de textos. Paralelamente se rea/iz6, 
como primicia en este pais, la comu- 
nicaci6n directa de dos ordenadores 
Amstrad CPC 6128 via te/ef6nica 
(MODEM), efectudndose tambi6n 
una transmisi6n de ficheros. 
Queremos resa/tar el enorme 
to y favorable acogida que nueva- 
mente obtuvieron /as productos que 
componen la familia Amstrad. 

4 {(coo AMSTRAD 



PROGRAMA 
PARA AMSTRAD: 
¢¢GUILLEM 
DE BERGUEDA 

Como resultado de la magnifica 
cooperaci6n Ilevada a cabo entre el 
equipo de programaci6n de ACE 
Software y el Centre Divulgador de 
la Inforrn6tica de la Generalitat de 
Catalunya, nace Guillem de Bergue- 
d6 versi6n Amstrad 464/6128. 
bien el programa en si no presenta 
ninguna novedad, ya que el propio 
Centre Divulgador sigue realizando 
su difusi6n para todos los ordenado- 
res presentes en el mercado espaol, 
la versi6n realizada en el ordenador 
Amstro¢l Io dota de unas caracteris- 
titus excepcionales, al verse enrique- 
cido cen todas Ins posibilidades gr6- 
ficas y sonoras del ordenador. 
Cuando hablamos de Guillem de 
Bergued6 versi6n Amstrad, casi es- 
tamos hablando de un desarrollo dis- 
tinto, aunque conservando, natural- 
mente, el magnifico gui6n que da vi- 
da a nuestro personaje a trav6s de 
Ins tierras catalanas. 
El argumento, como el de cual- 
quier buena aventura gr6fica, nos 
trasloda a los tiempos de Guillem de 
Bergued, trovador que vivi6 en el 
turbulento siglo XII, y rue conocido 
en su 6poca por sus canciones y poe- 
sins, sus andanzas y sus aventuras 
amorosas. 
El orograma nos hace vivir con 
Guillem innumerables peripecias, y 
participar de sus esfuerzos por en- 
contrar el cofre maravilloso donde 
est6 guardado el secreto de su des- 
tino. 
Para jugar hay que hablar con la 
historia, y decir Ins acciones que que- 
remos realizar: IR AL NORTE, CO- 
JO ESTO, DEJO ANILLO, etc. La his- 
toria se encargar6 de decirnos Ins 
palabras que no entiende, Ins cosas 
extra,as que hacemos o, simplemen- 
re, nos dejar6 por inOtiles. Con bue- 
na suerte y paciencia, al final Iogra- 
remos encontrar el cofre maravillo- 
SO. 
Guillem de Bergued6 se presenta 
s61o en versi6n cinta para los orde- 
nadares Amstrad 464/472/664/6128. 

COMPATIBILIDAD pEL 
HACE LA FUERZA 
firmado un acuerdo para 
compatibilizar sus equipos. Entre 
estos ocho firmantes, son de 
destacar por su relevancia 
en el mercado de la inform6tica, 
Siemens, Olivetti, ICL, Bull 
Thomson. 
' ''to tre.._: o, hs :-'... 
El proyecto comprene uno totol ' " .... nc e eo e e e 
Y 
compatibilidad entre los distintos  e 6 a '4,77 megh'( .  
equipos de esta compafiia. La 
iniciativa puede considerarse 
como uno de los intentos 40r 4e 

m6s serios por derrocar al 
gran lider del otro lado del 
Atl6ntico. 

ATARI ST: UN MUNDO 
EN TRES DIMEN$1ONE$ 

la empresa norteamericano Atari ha 
lanzado al mercado un nuevo producto 
en forma de libro. Se trata de Graphis- 
me en 3 D. Un volumen en el que se rea- 
liza un exhaustivo estudio de las posibi- 
lidades grficas de su gltimo producto el 
Atari ST. 

La lectura de este libro permitir ad- 
quirir un conacimiento global sobre la 
programaci6n encaminada al grafismo 
en tres dimensiones, asi como ulilizar 
complicadas t6cnicas de animaci6n. 
En la gltima parte de la obra se reco- 
gen numerosas rutinas explicadas a fon- 
do, que permiten comenzar en este fa- 
buloso campo de la inform6tica. 



iVen a conocer el apasionante mundo de 

Un mundo que comenza con el espectacular SPECTRUM+2 y se cierra con 
el revolucionario AMSTRAD PC 1512, pasando por toda la gama de los 
increibles CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256 
y PCW 8512. Desde el ordenador de iniciaci6n a la inform&tica al m&s 
completo equipo profesional, reunidos en una ocasi6n Qnica y singular: 
la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR. 
Las m&s importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para 
presentar sus m.s recientes productos: 
Programas de acci6n, juego, aventuras... Programas educativos, de 
utilidades, lenguajes... Programas de gesti6n y profesionales... 
Perif6ricos, ampliaciones de memoria, tabletas gr&ficas, digitalizadores, 
impresoras, redes de comunicaciSn, sintetizadores de voz, correo 
electrSnico, proceso de textos, tratamiento de imagen y gr&ficos... 
Libros, revistas, cursos... 
Una oportunidad extraordinaria para "estar al dia". 
iiVen de compras a la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR!! 



IN' 

I i 

los ordenadores ASTRAD y SINCLAIR! 

• Patrocinada y organiz_ada 
por AMSTRAD ESPANA. 
• Horatio continuo 
de 10,00 a 19,30 
• Entrada: 250 Ptas. 
• Sorteo de Ordenadores 
AMSTRAD y SINCLAIR 
ante los visitantes. 

ir'-r-laair" 12,13y14 de Diciembre 
fERI I , Palacio de Exposiciones y Congresos 

INTERNAClONAL p.0 Castellana. 99. 28046 MADRID 



: USQUEDA DE 
CADENA$ Y CARACTERE$ 

Esta semana abordaremos el tema de la bdsqueda de 
caclenas, de ndmeros o caracteres, en la memoria de nuestro 
ordenador. 

P 

ara ello hemos pre- 
parado dos programas, el primero 
de los cuales se encarga de buscar 
un valor, que puede ser un nOmero 
o bien el c6digo ASCII de un car6c- 
ter, y el segundo realizar6 la funci6n 
de bOsqueda de una cadena de ca- 
racteres. 
Cuando trabajamos en Basic nos 
podemos proponer la comparaci6n 
de dos variables distintas, ahora 
bien, cuando se trabaja en c6digo 
m6quina, Onicamente podemos rea- 
lizar las comparaciones de cierto va- 
lor con direcciones de memoria, o 
bien con registros. 
En este caso vamos a efectuar una 
bOsqueda a trav6s de la memoria 
comparando cada una de las direc- 
ciones con un valor dado de antema- 
no. 

Descripci6n del primer 
programa y sus variables 

El programa nOmero uno realiza 
una bOsqueda sencilla, es decir, Oni- 
camente debe comparar si el valor 
dadoes igual a la direcci6n de me- 
moria actual; si no Io es, incremen- 
tamos el puntero y se pasa a la com- 
paraci6n de la siguiente direcci6n 
hasta encontrar dicho valor o bien 
hasta Ilegar a la Oltima direcci6n de 
memoria que se desea chequear. 
Asi pues, desde Basic podemos 
realizar esta tarea a trav6s del co- 
mando 'IF...THEN'. 
Las variables que utiliza dicho pro- 
grama las describiremos a continua- 
ci6n para luego poderlas comparar 
con las utilizadas en el programa en 
c6digo m6quina: 
N...Direcci6n de memoria inicial 
X...Direcci6n de memoria final 
A...Valor a buscar 
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Asi pues, el programa empezar6 
a buscar a partir de la direcci6n de 
memoria inicial, y terminar6 cuando 
encuentre una direcci6n de memoria 
que contenga el mismo valor que la 
variable 'A', o cuando se Ilegue a la 
direcci6n final indicada por 'X'. 
La rutina en lenguaje m6quina es- 
t6 realizada con la ayuda del pro° 
grama que vimos en un capitulo an- 
terior, encargaba de pintar nOmeros 
decimales. Esto nos servir6 para in- 
dicar la direcci6n en que se encuen- 
tra el valor dado, si existe. 
Para buscar el nOmero, utilizamos 
una instrucci6n muy til para este ca- 
so, se trata de: 
CPIR 
la cual necesita ciertos datos de en- 
trada colocados en los registros si- 
guientes: 
HL...Direcci6n inicial 
B¢...Longitud de memoria a compa- 
rar 
A...Valor a comparar 
De esta forma, la anterior instruc- 
ci6n actuar6 comparando el conteo 
nido del registro doble HL con el con- 
tenido del acumulador, y siesta com- 
paraci6n resulta falsa, incrementar6 
el registro par HL y decrementar el 
registro BC y volver6 a ejecutarse. 
Si la comporaci6n resulta verdade- 
ra, entonces pondr6 el flag de cero 
a 1 y terminar6 la instrucci6n. 
Asi pues, el programa se escribiria 
de la siguiente forma: 
LD HL,20000; Direcci6n inicial 
LD BC, 1000; Longitud 
LD A, 1; Valor a comparar 
CPIR; Se efectOa la comparaci6n 
JR NZ, SIHAY; Ha encontrado un va- 
lor igual 
Ejecutando dicho programa en Ba- 
sic y c6digo m6quina, podremos ob- 
servar la enorme diferencia de velo- 
cidad entre los dos lenguajes, ya que 
mientras el primero tarda varios seo 
gundos, el escrito en lenguaje m6qui- 
na no nos permite darnos cuenta del 
tiempo invertido. 



Diagrama de flujo 
del primer programa 

Para dar por visto este primer pro- 
grama, veamos cu61 seria su diagra- 
ma de flujo: 
INI¢IAI.IZA¢ION- 
I 
EFECTUA 
LA COMPARACION 

comparaci6n 
nula 

comparaci6n 
verdadera 
IMPRIME 
MENSAJE 1 
I 

IMPRIME 
MENSAJE 2 -- 

Descripci6n del segundo 
programa y sus variables 

El segundo programa que hemos 
preparado funciona de una formk si- 
milar al anterior, pero en este caso 
se trata de encontrar no un valor, si- 
no varios, es decir, una cadena, que 
en este caso es de caracteres. 
En el programa en Basic se utilizan 
las siguientes variables: 
A$...Valor de la cadena 
L...Longitud de la cadena 
B...Contador 
X...Direcci6n final 
N...Direcci6n inicial 
En este caso, se intentar6 buscar 
un valor en memoria igual al primer 
valor de la cadena. En el momento 
en que se encuentre, se incrementa- 
r6 el contador 'B' y se comparar6 la 
siguiente direcci6n de memoria con 
el segundo valor de la cadena. Si la 
comparaci6n es verdadera se volve- 
r6 a incrementar 'B', de Io contrario 
6ste se inicializar6. 
Esta operaci6n se realizar6 hasta 
que los valores de las variables 'B' 
y 'L' sean iguales, Io cual indicar6 
que se ha encontrado la cadena bus- 
cada. 
En el caso del programa en c6di- 
go m6quina, se realiza una opera- 
ci6n exactamente igual a la descrita, 
pero en este caso se utilizar6n las si- 
guientes variables: 
VARIABLE '¢ADENV'...Valor de la 
cadena 
VARIABLE 'LONCV'...Longitud de la 
cadena 
REGISTRO 'B'...Contador 

VARIABLE 'TOPE'...Direcci6n final 
REGISTRO DE...Direcci6n inicial 
En este caso, deberemos compa- 
rar el contenidb de la direcci6n indio 
cada por DE con el contenido de la 
direcci6n indicada por HL. Esta Olti- 
ma apunta al contenido de la varia- 
ble '¢ADENV'. En caso de compara- 
ci6n verdadera se incrementan DE, 
HLy el contadar B,y se procede a la 
siguiente comparaci6n: si 6sta vuel- 
vea ser verdadera se repite el pro- 
ceso, de Io contrario se actualizan los 
registros B y HLy se vuelve a iniciar 
todo el asunto. 
De esta forma el programa con- 
cluir cuando se haya Ilegado a la 
Oltima direcci6n a chequear, o bien 
en el momento en que se encuentre 
una cadena semejante a la dada en 
memoria. 

• Oiagrama  fluio 
del segundo programa 

Asi pues, la descripci6n gafica de 
este segundo programa vendria da- 
da de la siguiente forma: 
INICIALIZACION 
contador< + I 
long. cadena 
BUSQUEDA 
DEL VALOR DE 
LA CADENA 

comparaci6n 
verdadera 
__ INCREMENTA 
CONTADORES 
I 
contador = long. cadena 
se ha Ilegado a 
la direcci6n final 
si encontrar la cadena 
I 
IMPRIME 
MENSAJE 1 
I 
FIN 
I 
IMPRIME 
MENSAJE 2 
I 
FIN 
,otcor AMSTRA 9 



LISTADO 
D SENSAMBLADO ! 

PROGRAMA BASIC 1 

LISTADO 
DESENSAMBLADO 2 

PROGRAMA BASIC 2 

I0 :,coo AMSTRAD 

PROGRAMA 
CARGADOR I 

PROGRAMA 
CARGADOR 2 



LA MEJOR 
ENCICLOPEDIA 
INFORMATICA 
DEL MUNDO 

EL UNICO 
SOFTWARE 
CONCEBIDO 

PA'A OPERAR 
SIMULTANEAM NTE 
EN 

5 idio. : 

Dilogic, s.a 

SOFTWARE EDUCATIVO 

CASTELLANO 
CATALAN 
EUSKERA 
FRANC 

INGLES 

TITULOS 
Sistema CiCulatorio - El Corazn. Oano Repmductores, Siste Ructor (ulacibn - Mens- 
truin - Fecundacion). Sentid. Sistema RJtorio. s Cdlulas.  San. amlo Digesti. 
Higado- Vesicula Biliar y ncas. Apamto Urinario. Sistema 0- Hues. Sistema Muscular. Sis- 
tema Nei. Sistema Enrino 1.. Sistema Endrino 2. El Cebm. El Cmcimiento. El Emba-  
zo. s Infciones.  Eneia del Oanismo. 
 X' l- ,,,:;,.:,,.,,,,,,,, ,,,',,7, 

Londres, 54 

,/ 

/ CPC 612 8 

08036 Barcelona Tel. 230 "447-230.93 1 



£ro prometldo es deuda. Aquf est6 la ueva entrega de vuestras cardtulas, con 
otros hombres en portada para que podais darles diferentes usos. 

CARA A 

CARA B 

MICRO® 

Logo y Lisp 

CARA A 
CARA B 



La electr6nica: 
un mundo en continuo avance. 
TV y video, HIoFI, microinform6tica... 
aescubra las Oltimas novedades 
en Expo-Electr6nica'86. 
* HATA 24 MESES Y SIN ENTRADA. 
* SORTEO DE UN EQUIPAMIENTO 
COMPLETO DE IMAGEN, SONIDO Y 
MICROINFORMATICA, 

Hay cosas destinadas aWixito: una pelicula 
de SPIEIBER6, un disco de POI/CE 
b...un iuego de ERBE SOFTWARE. 



Ordena tus p pias ideas 

Le sacarfi.s partido a tu ordenador 

PROGRAMACION AVANZADA 
DEL AMSTRAD 
Don Thomasson 
1.166 ptas, 

RUTINAS EN LENGUAJE 
MAQUINA PARA AMSTRAD 
Joe Pritchard 
1.590 ptas. 

EL LIBRO GIGANTE DE LOS 
JUEGOS PARA AMSTRAD 
K. Bergin y A. Lace)' 
1.378 ptas, 

Otros tltulos 

PROGRAMACION DEL Z80 
Rodnay Zaks 
2915ptas. 
SISTEMAS EXPERTOS 
Introducci6n al disefio 
y aplicaciones 
Tim Hartnell 
2,120ptas. 
SIMULACIONES 
Replica la realidad 
con tu ordenador 
Tim Hartnell 
l.M3 ptas, 

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
Conceptos y programas 
Tim Hartnell 
1. 484 ptas, 
EL SUPERLIBRO DE LOS 
JUEGOS PARA ORDENADOR 
Tim Hartnell 
2.120ptas. 
CODIGOS Y CLAVES 
SECRETAS 
Criptograffa en Basic 
Gareth Greenwood 
1.378 ptas. 

AMSIRAD: 
DESENSAMBLADO DE LA 
ROM Y MAPA DE MEMORIA 
Don Thomasson 
1.5 90 Fla.¢. 

f-I Les ruego rne en,.en el catalogo de su editorial. 
71 Le,, ruego me en,,tcn los siguientes titulos: 

I'OTAL 
i-I Ad.itmto tald, n bancario a 
GRUPO DISTRII3UIDOR EDITORIAl,, S.,\. 
71 Pagar6 contrarrembol',o (+ 140 peseta tie gaato de cn fo). 
Nombre 

Profesi6n 

Direcci(,n 

C.P. 
Proincia 

Localidad 

ANAYA 

MULTIMEDIA. 

Adquidralos en su libreria habitual. 
Si no lees posible o desea que le enviemos nuestro catg.logo, era, re estc cupdn a: 
Apdo. de Correos 14632, Ref. D. de C. 28080 MAI)R1D 
Co nerc a iza: GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORL,kL. 



Por JosO Mar[a Diaz 

El desarrollo y disefio de aplicaciones es una tarea sumamente 
importante y dehcada. Cualquier herramienta que nos la facilite ser6, 
sin duda, bienvenida y rnerecedora de estudio. 

maginemos que esta- 
mos en plena explosi6n creadora, frente al te- 
clado del ordenador, intentando crear algo 
bello y de utilidad: un programa, NUESTRO 
PROGRAMA. 
Yo, desde luego, me he visto en esa situa- 
ci6n, tan dificil de explicar con palabras, y con- 
fieso que se trata de algo duro. 
Concretamente, siempre he echado de me- 
nds ((algo)) que me permitiera, entre otras 
cosas, echar un vistazo a varias partes del lis- 
tado simultaneamente. 
Los programadores seguro que me enteno 
der6n; cuando una aplicaci6n comienza a cre- 
cer mas all6 de nuestras primitivas previsiones, 
cosa nada rara, y el listado ocupa varias pan- 
tallas, es complicado y tedioso Iocalizar un 
error que se detecta en una parte del progra- 
ma, pero cuya causa esta en otro lugar I/as 
subrutinas, ;jrecuerdan.). 
Resulta que cada Amstracl, de f6brica, in- 
cluye una soluci6n para este problema: las 
ventanas. 
Sigamos imaginando, ahora, que a alguien 
se le ocurre usarlas para dividir la pantalla en, 
digamos, cuatro partes, de tal forma queen 
cada una de elias se pueda ver el listado del 
programa, totalmente o desde la linea que 
queramos. Problema solucionado. 
Si adem(s el programa crea m6s herramien- 
tas en forma de teclas de funci6n, y se cons- 
truye coreD una subrutina, para ((mergear- 
Io)) con Io que estemos creando, pues mejor 
que mejor. 
TodD esto es Io que nuestro colaborador Ro- 
bin Nixon ha hecho, en un programa sorpren- 
dentemente pequeo. 
Robin, tienes la palabra. 
Uno de los grandes problemas que uno se 
encuentra cuando desarrolla softaware sin la 
ayuda de una impresora, es la imposibilidad 
de comparar una parte del programa con 
otra, puesto que s61o es posible ver un nOme- 
ro limitado de lineas en la pantalla a la vez. 
La programaci6n seria m6s f6cil si uno pu- 

diera ver una subrutina y, a la vez, desde d6n- 
de se la 1lama o a d6nde se dirige. 
Aqui es donde Windows (Robin, sorpren- 
dentemente, ha dado un nombre ingl6s a su 
programa; aqui diriamos Ventanas con toda 
modestia) demuestra su utilidad. Funciona de- 
finiendo un nOmero de ventanas de texto, que 
pueden volverse activas pulsando una sola te- 
Ventanas te da 10 funciones, una en cada 
tecla de funci6n. Las primeras 4 permiten di- 
rigir la salida de texto a cualquiera de las ven- 
tanas presentes en pantalla. Las 4 siguientes 
son: 
- CLS: limpia la ventana activa 
- LIST: lista el programa desde el comien- 
zo en la ventana activa. 
- LIST N: Io mismo que el anterior, pero 
a partir de un determinado nOmero de linea 
(si, es N). 
- RUN: arranca el programa. 
Las dos funciones que restan te permiten 
programar usando el ((entorno)) Windows 
o de manera normal. 
La forma m6s eficiente de usar este progra- 
ma es teclearlo y salvarlo en cinta/disco (). 
Cuando Io necesites, simplemente teclea. 
MERGE <<VENTANAS)> 

asegur6ndote, por supuesto, de que tu pro- 
grama no pose6 Iineas con el mismo nOmero 
que esta subrutina. 
Para eiecutar el programa, teclea: 
GOTO 65000 
Con estas palabras, Robin y yo nos despe- 
dimos de todos los lectores, en el convenci- 
miento de que queda planteada, en estas p6- 
ginas, una utilidad verdaderamente gtil, pa- 
ra variar? 
NOTA: en caso de problemas con la instruc- 
ci6n MERGE, s(lvese el programa la primera 
vez en formato ASCII, tecleando: 
SAVE <<VENTANAS>), A 

ESTRUCTURA 
DEL PROGRAMA 

6500-65090 Inicializa las tedas de 
funci6n 0-9. 
65100 Activa la ventana 0 y di- 
buja la pantalla. 
65110 Datas para la informaci6n 
de la parte superior de la 
pantalla. 
65120-65150 Creaci6n de las cuatro 
ventanas. 
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Justo PI5 Claver 

E1 programa que presenta hoy para PCW, est6 
realizado en Basic y para un orclenador PCW. No 
es en realidad un programa, sino una aplicaci6n, 
es decir, una serie de programas encaminados a 
un solo fin. Realizar la emisi6n de recibos, en 
base a una cartera de clientes. 

ara el correcto 
funcionamiento del mismo, es nece- 
sario realizar un fichero para rede- 
finir algunas teclas, que figura en la 
lista de programas con el nombre 
KEYS.WP, y ejecutarlo antes de co- 
rrer el programa con la instrucci6n 
SETKEYS KEYS.WP. Aderh6s, es ne- 
cesario cargar los programas en el 
disco virtua/M, para poder tener en 
la disketera el disco de archivos, y 
optimizar su utilizaci6n. 
Una vez cargado, el programa 
presenta un menO, que es el que car- 
ga los diferentes programas de la 
aplicaci6n. Las opciones de las que 
se compone el programa son las ha- 
bituales de crear los ficheros, borrar- 
los, introducir los datos de los clien- 
tes, imprimir los recibos y realizar un 
listado por bancos. 
El manejo del programa de man- 
tenimiento de clientes, es un poco en- 
revesado, por Io que es necesario ex- 
plicarlo con cuidado: 
Consultar un cliente: introducir el 
nOmero de c6digo y pulsar la tecla 
CAN. Borrado de un cliente: intro- 
ducir el nOmero de c6digo y pulsar 
la tecla CORT. Alta o modificaci6n: 
introducir el nOmero de c6digo y pul- 
sar la tecla COPIA. El cursor se sitOa 
en la linea siguiente. Si se va a mo- 
dificar o introducir un dato en esa li- 
nea, pulsar INTRO. Si se est6 dando 
de alta, es necesario realizar este pa- 
so en TODAS las lineas de datos. Si 
se est6 modificando, s61o en la de los 
datos a modificar. Una vez introdu- 
cido el dato en la linea correspon- 
diente, pulsar INTRO o RETURN, y 
mover el cursor con las teclas de cur- 
sor a la siguiente linea de datos. Una 
vez introducidos todos los datos, pul- 
sar la tecla SAL, y grabarlo con la te- 
cla INS. La edici6n de recibos, per- 
mite introducir la fecha de expedi- 
ci6n, la de vencimiento, la Iocalidad 
de expedici6n, el concepto, el hom- 
bre del expedidor, y el intervalo de 
clientes que se desea al emitir los re- 
cibos. 
Adems, el programa permite rea- 
lizar listado de los recibos emitidos 
por cada banco, y un listado del im- 
puesto sobre el valor aSadido. 
En resumen, una aplicaci6n reali- 
zada con cuidado, que es perfecta- 
mente Otil para aquellos que tengan 
que realizar recibos a menudo, y 
adem6s con la ventaja de poder mo- 
dificar la impresi6n a voluntad al Ile- 
gar el momento de teclearlo. 



PROGRA/14A MEN UB 

AS .............. 
20 GOUB EGO 
30 GO,SUE 4EO 
,330 
................................... 
...................... 

":RETURN 

MANUAL PARA 
LA APLICACION 
"'EDICION DE RECIBOS'" 

--Modificaci6n/alta. Introducir nO- 
mero de c6digo y pulsar (COPIA), 
entonces el cursor se pondrc en el 
primer campo de datos. Para mover- 
Io utilizar los cursores arriba/abajo y 
pulsar (INTRO) o (RETURN) para co- 
nectar la linea. Escribir y pulsar (IN- 
TRO) o (RETURN) para desconectar 
la linea. Para finalizar la modifica- 
ci6n pulsar (SAL). EI alta de un clien- 
te se considera una modificaci6n de 
un campo vaclo. S61o se ha de tener 
en cuenta Ilenar todos los campos 
aunque s61o sea conectar y descoo 
nectar la linea. 
--Grabar. Una vez modificado un 
registro ha de grabarlo con la tecla 
--Listado de bancos. Dentro de esta 
opci6n se encontrarc con una subop- 
ci6n que le permitir6 escoger entre 
un listado para bancos o un listado 
ara Hacienda. En el listado para 
ancos rellene los campos que le pe- 
dir el ordenador. En el campo de 
<primer nOmero de cliente: ha de in- 
troducir un c6digo que exista obliga- 
toriamente. Si pulsa (INTRO) o (RE- 
TURN) en cualquier campo sin entrar 
ningOn car6cter autom6ticamente su- 
bimos al campo anterior. En el lista- 
do no aparecer6n los clientes que en 
los cuales el campo de Domiciliaci6n 
contenga la palabra contado. 
En el listado de IVAS el funciona- 
miento es igual que el anterior. 
Las fechas que introduzcamos deben 
ir en el formato (DDMMAA) sin es- 
pacios ni caracteres entre los digitos. 
--Fin de tarea. Nos devuelve el sis- 
tema operativo. 
Para volver al menO desde cualquier 
programa se ha de pulsar (INTRO) 
o (RETURN) en el primer campo de 
datos. 
I NOTA 

Tec/ear los programas independientemente y 
grabarlos con el nombre que acompa#a a ca- 
da /istado enla sentencia REM de/a primera 
Ifnea del programa. 
La semana pr6xima daremos los siguientes lis- 
tados junto a unas ;nstrucciones absolutamente 
necesarias para su correcta utilizaci6n. 

PROGRAMA LI.  T 

LO ' ............... PROGRAA : LIST 
20 OE RRROR GOO 2300 
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contndor-i 
640 OOTO 500 

i0 ............ PROGRAMA : CREA, BA 
20 GOSUB 240 
30 GOSUB 120 
40 PRINT RNIoc$(28,14);"ESPERE UN M 
OMENTO. POE FAVOR .... " 
50 PRINT PNIoc$(5.28);"; No toque 
el teclado !!" 
60 BUFFERS I0 
70 CREATE 1,"e:cclien.ex","n:cclle 
n. key",2,135 
80 res% CONSOLIDATE(I) 
go CLOSE 1 
i00 CHAIN "menu 
ii0 END 
120 REM ............. mnrco de In p 
nntalln ........................... 
130 ii$ CHRS(134)÷STRINGS(87,CHR$(I 
38))+CRR$(140) 
140 PRINT ci$;Ii$ 
150 POR pl 1 TO 26 
160 PRINT CER$(133);STRING$(87,CHR$ 
(32));CHR$(13) 
170 NEXT pl 
180 PRINT CHRS(135);STRINGS(87,CHR$ 
190 FOR pl-I TO i 
200 PRINT CHR$(133);STRINO$(87," ") 
;CRR$(133) 
210 NEXT pl 
220 PRINT CHRS(131);STRING$(87,CHR$ 
(138));CHR$(137) 
230 RETURN 
240 RE ....... inlcinllznclon .... 
250 c i $ CHR$ (27) +" E" +CHR$ (27) +" Y" 
260 DEP FN LOC$(x,y) CHRS(7)+"Y"+C 
HR$(S2+y)+CHR$(32+x) 
270 RETURN 
280 REM ..... llmpla linen 
290 PRINT FNIoc$(5,28)" 

":RETURN 
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PROGRAMAS PARA AMSTRAD Y PC COMPATIBLES 
LLEVE EL CONTROL Y GESTION DE SU EMPRESA 

I 
/¢ONTAVISA 
| AMSTRAD 25.000 
kMS/DOS 3°.°/ 
sM/SDT' D2 ol. ) 

II 
VISA JET  

CONTABILIDAD 
GENERAL 

GESTION DE EMPRESA 
ALBARANES, FACTURAS, 
ALMACEN Y REPRESENTANTES 

CONTROL DE ALMACEN 
EXISTENCIAS, MINIMOS 
INVENTARIO PERMANENTE 
LISTADOS DE PRECIOS 

GENERADOR DE FICHEROS 
PROGRAMAS DE FICHEROS 
CUARTA GENERACION 
RECIBOS, LISTADOS 
ETIQUETAS 

FACILES DE USAR, RAPIDOS Y ECONOMICOS 

CENTRO DE DESARROLLO DE SOF'rVVARE 

c/ Francesc Layret, 76 Tel. (93) 691 23 1 
08290 Cerdanyola del Vall6s-Barcelona 



C/Duque de Sesto, 50. 28009 MADRID 
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02 
Metro O'Donnell o Goya (aparcamiento gratuito en Felipe II) 

COMPATIBLE PC IBM 
MONITOR FOSFORO VERDE 
DOS UNIDADES DE DISCO 
360 K UNIDAD 
UNIDAD CENTRAL CON 256 K 
TECLADO EN CASTELLANO 
169.900 PTAS. 
INCLUIDO PAQUETE DE 
SOFTWARE DE GESTION 

TAPA DE METACRILATO 464 
CABLE CENTRONICS 
CABLE SEGUNDA UNIDAD D. 
CABLES SEPARADORES 6128 __ 
INTERFACE RS232 
CINTA VIRGEN C15 
CABLE AUDIO 
CABLE ADAPTADOR 2 JOYSTICK __ 
CABLES SEPARADORES 464 
CABLE SEPARADOR 8256 
CABLE RS232 
DISKEI-IES 3" 

STREET HAWK 
KNIGHT RIDER 
MIAMI VICE 
MOVIE 
EQUINOX 
V 

PTAS. 
2.300 
2.300 
2.300 
2.300 
2.100 
2.100 

MILLION II DISCO 
GREEN BERET DISCO 
LAS 3 LUCES G DISCO 
DESERT FOX DISCO 
KNIGHT GAMES 
STAINLESS STEEL 
DESERT FOX 
JAK THE NIPPER 
CAULDRON II 
NEXUS DISCO 
RAMBO+MATCH DAY DISCO 
STEINLESS STEEL DISCO 
KNIGHT RIDER DISCO 
KNIGHT GAMES DISCO 

3.300 
3.000 
3.000 
3.000 
2.300 
2.300 
2.600 
2.300 
2.300 
3.000 
3.300 
3.000 
3.000 
3.000 

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 
3.595 PTAS. 

OFERTAS EN JOYSTICKS 
PTA5. 
QUICK SHOT I 1.395 
,I)S -''  II QUICK SHOT II 1.695 
QUICK SHOT IX 2.395 
[ CON SOFARE 7.900 PTAS. ] 
GRATIS UN SUPLETORIO 
PTAS. 
895 , " ITELEFONICO I 
1.975 
9.265 
69 
795 PEIOOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE 
2.390 ENVIO. TEL. (91)275 96 16-274 75 02 O ESCRIIENDOA: 
1.390 
2.900 MICRO-1. C/DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID. 
2.500 Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
735 Dirigirse a Diproimsa. CI Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03. 



CPC-6128 

SISTEMA COMPLETO CON MONITOR 
EN FOSFORO VERDE, MANUAL EN 
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL 
AMSTRAD ESPAA, DISCO CON SIS- 
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN- 
GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SISTE- 
MA OPERATIVO CP/M PLUS (CP/M 
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE 
PROGRAMAS DE OBSEQUIO 

84.900 Pts. + .v.A. 

SISTEivlA COMPLETO IGUAL AL ANTE- 
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR. 

119.900 Pts. + .v.A. 

E S P A I1 A 

.Aravoco, 22. 28040 Madrid. 
Tel. 4593001. Tlex 47660 INSC E. Fax 4592292. 
Delegaci6n en Cotaluo: C..Tarrogono, 110. 
Tel. 32510 58. 0801S Barcelona. 



COM DISENAR 

B' D D' TO$ 

AM DID' 8" 

Es posible que piense que este es un anuncio de publicidad de 
un programa, pero vamos a demostrarle que no Io es. Usted 
podr6 realizar con nosotros un fichero personalizado, con 
todas las opciones que le pedir[a a un programador para 
realizarle un programa a medida, como pueden ser las 
salidas por impresoras de sus datos, la gestin de dstos en 
las bdsqueda, el ordenamiento pot el campo que desee, y 
pot supuesto con la gran ventaia que Io ha hecho usted y 
sabe cmo cambiarlo o ahadirle las posibles modificaciones 
que le surian en un futuro. 

a tecnologia avanza a 
grandes pasos. Se consiguen microprocesa- 
dares ms r6pidos que nos gestionan m6s y 
ms cantidad de memoria, pero la programa- 
ci6n agn tiene sus puntos d6biles que no pue- 
den seguir el ritmo de los avances tecnol6gi- 
cos. Tal vez uno de elias sea los retrasos en 
la culminaci6n de un programa. El programa- 
dor, con los datos que usted les da, debe efec- 
tuar un anclisis del mismo, realizar el diseo 
y finalmente ejecutarlo y probar que funcio- 
na. Con nosotros s61o tiene que pensar Io que 
le hace falta, anotarlo en un papel y ponerse 
manos a la obra. 

Primeros conocimientos 

/ 

I 

Antes de comenzar la realizaci6n del pro- 
grama vamos a enunciar las primeras nocio- 
nes para los usuarios que no son muy duchos 
en el DBASEII. Para comenzar explicaremos 
las 6rdenes que necesitamos para la elabora- 
ci6n del fichero en arden de aparici6n a me- 
dida que surjan. 
Debemos tener en cuenta un hecho impor- 
tante antes de proseguir; para continuar los 
asos que a continuaci6n vamos a realizar de- 
etener el ordenador conectado y cargado 
el DBASEII. En caso de no tenerlo podrian sur- 
girle problemas a la hora de la realizaci6n. 
Muchas veces le dirian que la meior farina de 
aprender es leer y experimentar directamen- 
te con el ordenador, hecho que le sugerimos 
tome alpie de la letra. Si alguna vez notara 
alguna discrepancia entre los mensajes de la 
pantalla y Io aqui escrito no se asuste y vuel- 
va unos pasos atr6s para vet d6nde se pudo 
cometer el error. Comencemos, pues. 
La primera de las 6rdenes que utilizaremos 
es <<CREATE>. Es uno de los comandos m6s 
importantes en la realizaci6n de cualquier base 
de datos, pues es el encargado de la defini- 
ci6n de la base de datos. Cuando utilizamos 
la arden, debemos acompafiarla de un hom- 
bre, y si Io omitimos, el propio DBASEII has 
pedir6 el nombre. Cuando se escriba, si no le 
colocamos la extensi6n el Sistema le data con 
el hombre de DBF. Ya estamos preparados pa- 
ra poder insertar los campos y definir el fiche- 
ro, para Io cual has marca la farina correcta 
de realizar la entrada de estos campos. A la 
derecha has marca el n0mero del campo que 
estamos utilizando, a continuaci6n debemos 
escribir el nombre del registro. Este hombre 
no puede contener coma primer digito un 
mero, ni tampoco ning0n car6cter que no sean 
los signos alfab6ticos o num6ricos eslos d/ti- 
mos si pueden ir en una posiciSn que no sea 
la anteriormente dicha), a excepci6n de los dos 



Esfruduro de/o 6ose de dolos. Copocidod y longi'tud 
exoclo que ocupo coda 'cho en el disco de dotos o 
[khero de doto 

puntos. Si dei6semos espocios en blanco o bien 
el nombre fuese demos/ado extenso, ol con- 
cluir la linea el DBASEll nos rechazaria la li- 
nea y nos permitiria la posibilidad de repetir 
Io mismo. 
- Lo primera letra es la 'C'. Encargada de 
crear registro alfanum6ricos, o sea que admite 
nOmeros y caracteres indistintamente. 
- La segunda es la 'N'. Esta letra nos as/g- 
no la farina del campo en formato num6rico. 
$61o ocepta nOmeros, con los cuales m6s ade- 
Ionte podamos operar. Tambi6n a la hora de 
introducirlos los tabula directomente a la de- 
recha del registro. 
- Par oltimo, la 'L'. Es una opci6n especial, 
tan s61o trabaja con valores 16g/cos. Estos va- 
lores son los de Verdadero 'Y' o Falso 'N'. 
Inmediatamente despu6s indicaremos, sepa- 
rado par una coma, la Iongitud del registro. 
Esta ser6 necesoria en todo tipo de registro 
excepto de116g/co, mientras que en el num6- 
rico podemos indicar el nOmero de dec/males 
que deseemos introducir. Este 61timo se sepa- 
rar6 con una comay le escribiremos el n6me- 
ro pertinente del decimal. Para finalizar la 
creaci6n del fichero, al escribir el 61timo re- 
gistro, pasoremos al siguiente autom6ticamen- 
te y pulsaremos Return o Intro. El ordenador 
inmediatamente no preguntar6 si deseamos in- 
troducir datos o no. Si Io deseamos pulsare- 
mos 'Y' y podremos introducir yo la primera 
ficha. En caso contrario nos devolveria el con- 
trol al s/sterna de DBASEII. 
Esta arden que a continuaci6n explicaremos, 
es la segunda y la Oltima necesaria para la rea- 
lizaci6n del programa, aunque luego veamos 
arras relacionadas con la modificaci6n de s- 
tos en caw de querer ampliarlo o simplemen- 
te traducir los mensajes. La arden en concre- 
to es ((IND£X, y se encarga de crearnos el 
indite de bOsqueda par el registro deseado. 
Tan s61o veremos Io concerniente a nuestro 
programa, para no dara entender que es 
complicado de realizar, s/no todo Io contra- 
rio. 
El formato que utilizaremos ser6 el siguiente: 

INDEX ON <reg/stro > TO < nombre de/ 
indice > 
El registro se refiere al campo en el cual nos 
interesa la bOsqueda, mientras que el indice 
es el hombre de un pequeo fichero que crea 
el propio DBASEII para ira buscar los fichas 
cuando se requieran. 
El comando siguiente no es necesario para 
la elaboraci6n del programa. Sin embargo, es 
pr6ctico conocerlo para poster/ores mad/f/ca- 
c/ones, o bien para la correcci6n de algOn 
error que se pueda producir. Cuando estemos 
en el s/sterna (el puntAto a la izquierda) escri- 
biremos el comando: 
MODify COMMand <nornbre de/fichero a 
modificar > 
Las lelros en min6sculas significan que se 
pueden am/fir si se desea, y el nombre del fi- 
chero es el programa que tenemos que mad/- 
f/car o ampliar. Esta arden nos dar6 un lista- 
do del programa en cuesti6n y Io posibilidad 
de salir de 61 sin mad/f/carlo con Control-Q, 
y de volverlo a grabar con Control-W. En el 
caso de abortar el programa, nos pedir6 la 
conform/dad de la anulaci6n del mismo o no. 

Creaci6n del programa 
Vamos a preparar el disco para trabajar, 
para Io cual efectuaremos una copia de segu- 

A4dscora del men6 principal. 

r/dad del DBASEII. Esta copia de seguridad se 
realizar6 con el comando de CP/M PIP. Pasa- 
remos los programas siguientes al disco de tra- 
bajo: 
DBA SEO VR. COA4 
DBA SE. COM 
DBASEASG. TXT 
DSORT. COM 
DGEN.CMD 
DGEN.OVL 
FII EGEN. CM D 
MENUGEN.CMD 
LABELGEN.CMD 
FORMGEN.C/dD 
Si apreciamos los director/as, comprobare- 
mosque nos faltan unos ficheros: stos son los 
que contienen Io protecci6n del program y que 
no oconseiomos que se posen al disco de fra- 
bajo, y los arras restantes no son necesorios. 
Comenzaremos cargando el sistema opera- 
tivo CP/M, extraeremos el disco y cargaremos 
el DBASEII. Cuando estemos en el sistema (el 
punto a la izquierda), comenzaremos par 
crear una base de datos. Par ejemplo, vamos 
a realizar una base para ordenar nuestros jue- 
gas o programas de utilidades. Los campos se- 

rOn los siguientes: 
Nombre Tipo de Grdficos 
Firma Nive/ de Dificu/lad 
Dishibuidor OriginalAdad 
Tipo de Juego Adici6n al Juego 
Control del Juego Total de Puntos 

Nmero de jugadores 
Estos van ha ser nuestros registros que utili- 
zaremos en la creaci6n del fichero, pero an- 
tes tenemos que tratarlos de la mejor farina 
conveniente. A continuaci6n daremos la Ion- 
gitud que debe tener cada tampa. Par ejem- 
plo, miraria el fitulo m6s grande que tuviera 
y contaria el n0mero de caracteres que Ileva- 
se. Este nOmero seria el que colocariamos al 
tampa de nombre. Una vez todo aclarado, 
le mandaremos al sistema que nos realice la 
base de datos con nuestras necesidades. 
Activemos el comando 'CREATE ARCHI' 
(CREATE paJabra dave y ARCHI hombre de 
ta nueva base de datos), le daremos los nom- 
bres de nuestros registros, el tipo que desee- 
mos, la Iongitud de coda uno y los dec/males. 

AI final debe quedar: 
Field Name Type Width Dec. 
places 
001 Nombre C 020 000 
002 Firma C 020 000 
003 Distrib. C 020 000 
004 Tipo C 015 000 
005 Control C 015 000 
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006 Jugadores N 002 000 
007 Gr6ficos C 015 000 
008 Dificultad N 002 000 
009 Original C 015 000 
010 Adici6n N 002 000 
011 Puntos N 002 002 

Nos preguntar6 si deseamos introducir fichas, 
le responderemos que no para crear el fiche- 
ro indexado. Este Io creamos escribiendo: 
'INDEX ON Nombre TO ARCHI' 
La bgsqueda de datos se realizar6 par el 
hombre del programa, pudindose modificar 
cambiando el 'Nombre' par el campo que de- 
seemos. Cuando concluya la operaci6n s61o 
nos queda ir miranda la pantalla para contem- 
plar nuestro programa. 
Tecleemos ahora la palabra: 
/. DO DGEN 

• , e SAY Conro. 
Mdscora de presenloddn on panlatla de una cha. 

A> 
Programa encargado de/nlroduc y extraer datos 
de/'chero par reg/stros. 

Nos remitir6 a unmenO y pulsaremos la op- 
ci6n (1). Nos preguntar6 par el hombre de Io 
base de datos (en ingles nos har6 la pregun- 
ta) y le escribiremos el nombre de nuestra base 
de datos 'ARCHI'. Luego nos pedir6 el hom- 
bre que va ha tarter este meng, le escribire- 
mos: 'ARCHIVO', y para finalizar le daremos 
el encabezamiento 'MENU PRINCIPAL'. A 
continuoci6n nos saldr: 
O. exit 
1. 
Nosotros Io terminaremos de Ilenar con: 
O. exit. 
1. Introducir Datos. 
2. Listado par Impresoro. 
3. Listado de Etiquetas. 
4. 
En el gltimo nOmero pulsoremos 'RETURN' 
para solir. Despus de mostrarnos las m6sca- 
ra de presentaci6n tal y coma quedarS, nos 
realizar6 tres precjuntas: Grabamos, Salimos 
o Repetimos, si todo est6 correcto pulsaremos 
Grabar (SA VE). 
Comprobaremos c6mo se graba en el dis- 
co un programa que es el encargado de rea- 
lizar la m6scara de presentaci6n. AIpoco tiem- 
po has pedir6 que pulsemos una teda y vol- 
veremos al menO primero que has encontra- 
mos. Ahora pulsaremos la opci6n (2). 
Con esta opci6n crearemos la base princi- 
pal de nuestro programa. Nos preguntar par 
el nombre de la base de datos, nosotros le da- 
remos 'ARCHI'. Luego nos preguntar6 par el 
fichero indexado y le volveremos a dar 'AR- 
CHI'. Paro finalizar nos preguntar6 par el 
hombre que tiene el campo de bOsqueda y le 
daremos 'NOMBRE'. 
En ese momenta has realizar la compro- 
baci6n si existe algOn nombre rpetido ya en 
el directorio, y nos crear6 |ado el programa 
principal (bOsqueda, introducci6n, elc.). Cuan- 
do acabe de presentarnos los programas par 
la pantalla, nos pedir6 que pulsemos una te- 
cla para volver al menO principal. 
Una vez en 61, pulsaremos la opci6n (0). En- 
tonces saldremos a sistema DBASEII, en 61 vol- 
veremos a salir y no iremos a CP/M. Una vez 
en este Oltimo borraremos los programas: 
A, IENUGEN.CD 
F/I EGEN. C./vID 
Es|o ]o hacemos pora obfener mayor capa- 
cidad en eJ disco y poder seguir trobajando. 
Nuevamenfe cargaremos en memoria el DBA- 
SEll y tedearemos 'DO DGEN'. Ahora nos 
marcharemos a la opci6n (3). 
Con esta opci6n vamos a crearlos listados 
par impresora de todas las fichas que tenga- 
mos en nuestra base de datos. Nos va ha rea- 
lizar m6s preguntas que las otras opciones, pe- 
ro no hay ningOn problema si se realiza co- 
rrectamente. La primera es el hombre de la 
base de datos 'ARCHI', seguidamente le da- 
remos el hombre del programa qua estamos 
realizando 'LISTADO'. Ahora nos realizar5 un 
total de seis preguntos qua son: 
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Gefiono Io bose de defoe. 
Nargen Izquiordo. 
l ineas por Pdgina. 
NOmero de Co/umnas. 
Cobecero de D@ine. 
oqvoridos on los sNooles. 
A todas ells y para no hacer camleia 
realizci6n pulsaremos b teda de 
con Io cul queda el valor par defecto. A con- 
tinuacidn has saldrd un n0mera con dos 
bras que sinifican el amo y el contenido, 
contenido 6ste que es el hombre que hemos 
dado a nuestra bse de datos par ur, reistro 
esecifico, y par supuesto la langitud de 6ste. 
n caso de error el ordenador nos repetird 
Feunt par que los volvamos ha realizar. 
Si no has hemos equivocado has pedird el en- 
cabezamiento que debe aparecer en el lista- 
do de la impresara, que mug bien puede set 
disfinto o no. Nosoros indicaremos los siuien- 
tes ¢mpos con sus longitudes: 
|. lamao, Nombre : 
Contenido : NOMBRE 
2. Tamao, Nombre: 20,FIRMA 
Contenido : :IRMA 
3. Tamao, Nombre: 15,TIPO 
Contenido : TIPO 
4. Tamao, Nombre: 15,GRAFICOS 
Contenido : GRAFICOS 
5, Tamao, Nombre: 2,ADICION 
Contenido : ADICION 
6. Contenido :2,PUNTOS 
Contenido : PUNTOS 
7. Tamao, Nombre: 

En el Oltimo, y para salir, pulsaremos RE- 
TURN. Nuevamente nos marcharemos al me- 
n0 principal y pulsaremos pot 01timo la opci6n 
(4). En esta opci6n vamos ha realizar el pro- 
grama de etiquetas. 
De nuevo nos va ha realizar la] pregun, tas 
de nombre de la base de datos ARCHI, a 
continuaci6n el nombre del fichero que vamos 
a crear 'ETI', y por Oltimo escribiremos los 
nombres que queramos imprimir en formato 
de etiqueta. Para hacernos el formato de in- 
troducci6n, antes de comenzar hay seis ejem- 
plos en los que vienen reflejadas las opciones 
posibles. Nuestro formato ser6 el siguiente: 
1. NOMBRE 
2. [FIRMA] (en caso de no encontrarvalor no 
nos deiarfa la I/nea en blanco, si- 
no que Io unirfa con el siguiente 
valor) 
3. TIPO 
4. PUNTOS 
5. 

Nos ordena el fichero par el campo de/hombre, 
creSndonos uno viejo de seguridad can posibilidad de 
borrarlo, a la bore de su creaddn. 
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TORE TRM<fnOkey) TO fndkay 
ELS 

Coma siempre, pare terminar pulsaremos 
'RETURN' en la Oltima linea quenos muestre 
DBASEII. Cuando termine de realizer la gra- 
baci6n en el disco del nuevo fichero, nos d/r6 
de nuevo qua pulsemos una tecla pare irnos 
al menO principal. Una vez en este menO pul- 
saremos la opci6n (0) para salir, dab/do a que 
ya se ha creado el programa con fades sus op- 
c/ones y distribuciones, vamos a proceder a 
dejar el disco con la mayor capet/dad pod- 
ble. Cuando estemos en el s/sterna de DBASEII, 
saldremos de 6ste con el comando 'QUIT'. 
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Una vez en CP/M, borraremas los siguientes 
programas: 
LABELGEN.CMD 
FORMGEN.CMD 
DGEN.CMD 
DGEN.OVL 

Terminaci6n y retoque posterior 

El programa est6 listo pare ponerlo en la 
mesa y comfrnoslo a base de introducirle da- 
tosy m6s dabs. Pero par supu,esto hay qu,e 
darle el toque final pare dejarlo CHAPEAU. 
Este consiste en introducirnos en el fichero 'AR- 
MAIN' meal/ante el comando MODify COM- 
Mand AR-MAIN, y una vez dentro de 61 colo- 
carnos en la p6gina en donde se encuentran 
los DO CASE. Podremos comprobar que existe 
un '" DO Introducir Datos', debemos de qui- 
tar el asterisco, pues este funcional igual qua 
la sentencia en Basic REMark, o sea qua ac- 
toe coma si no exist/era la Iinea o la arden pos- 
terior. Cambiaremos las lineas siguientes: 
* DO Introducir Dabs. 
" DO Listado par Impresoras. 
" DO Listado de Etiquetas. 
Par las que a continuaci6n exponemos pa- 
re que se puedan entrelazar los programas, 
con Io cual quedar6n coma indicamos a con- 
tinuacifn: 
DO AR-MAIN 
DO LISTADO 
DO ETI 
Cuando hollamos terminado el proceso de 
modificaci6n, concluiremos con Control-W, 
que nos graba el programa ya modificado. 
La Oltima observaci6n la tenemos en el pro- 
grama ARCHIVO, en el cual se encuentra la 
m6scara de presentaci6n, en la primera linea 
de programa (no los REMARK en el cual nos 
p/de el nombre, la fecha, etc.), en la cual te- 
nemos un SET, hay que intercalar la linea que 
tenemos en cuarto lugar y se refiere al 'DO 
WHILE T'. La cambiaremos de posici6n colo- 
cfndola en primer lugar y eliminafndola de 

:¢ PoQram. AR-SOME.CMO 
* Author Your Name 
ELSE 

A>type 

Io posici6n en Io que se encuentra, de no ha- 
cerlo, cuando pasemos de una opci6n del me- 
nO principal a otra, nos imprimir6 en la pan- 
talla unos nOmeros que proceden de la basu- 
ra gue queda acumulada en el Buffer. 
Las mad/f/cat/ones las podemos comprobar 
en el listado qua est6 incluido en este articu- 
Io, pudifndolo transformer y sacar totalmen- 
te en castellano todo el programa, tan s61o has 
hace Falta tener paciencia y valor pare reali- 
zarJo. 

Mensaje de error del OBASEII 

Pore los qua hen [eido este articulo y desean 
profundizar un poco en el mundo del DBASEII, 
vamos a remitirles los errores mfs significati- 
vos que se pueden producir: 
BAD FILE NAME: Error en el nombre del Fi- 
chero. 
BAD NAME FIELD: Nombre no reconocido 
par el sistema. 
BAD TYPE FIELD: El tipo debe ser C,N o L. 
DIRECTORY IS FULL: No caben mfs registros 
en el disco. 
DfSCKE FULL: No caben mfs programas en 
el disco. 
ILLEGAL VARIABLE NAME: El carfcter debe 
ser alfanumfrico y dos puntos en los nombres 
de variables y campos. 
INDEX DOES NOT MATCH DATABASE: No 
podemos hater coincidir el hombre calve con 
el nombre de la base de dabs. 
OUT OF MEMORY FOR MEMORY VARIA- 
BLES: Hemos rebasado el tamafo de [as va- 
riables onos hemos excedido en el nOmero de 
6stas. 
RECORD NOT IN INDEX: No hemos actuali- 
zado el fichero de INDEX despufs de introdu- 
cir un nuevo registro. 
RECOR OUT OF RANGE: Hemos introduci- 
do un registro superior al ngmero qua tene- 
mos en nuestra base de dabs. 
TOO MANY CHARACTERS: Linea de orden 
demasiado grande pare DBASEII. 
TOO MANYFIIESARE OPEN: El limite de fi- 
cheros permit/dos pare abrirse a la vez es de 
16, y Io hemos sobrepasado. 
TOO MANY MEMORY VARIABLES: Tenemos 
un mximo de 64 variables en [a memoria no 
pudifndola superar. 
***UNKNOWN COMMAND: Comando 
desconocido pare DBASEII. 
VARIABLE CANNOT BE FOUND: La variable 
qua est6 utlizando necesita crearla antes. 
Note: Es posible qua al intenlar realizer el 
programa, cuando marca la arden de 'DO 
DGEN' el ordenador le d# un mensa/e de 
error. Esto es debido a un prob/ema qua tra- 
ieron los primeros capias qua salieron el mar- 
cado espafiol, en caso de qua suceda, dina- 
seal d/slribuidor donde 1o adquiri6 y pfoale 
qua se /o cambie par ester defectuoso. Demos 
/as gracias par/a colaboracifn desinleresada 
prestoda par MICROWARE pare la reah'zo- 
c/fin de esle orffculo. 
Francisco G. R. 
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LA ENSEIIANZA. EL LOGO 
Y LOS SEMICONDUCTORES 

En los tiempos que corren se insiste mucho en aplicar las tcnicas 
inform6ticas en el campo de la enseanza. ExJsten experiencias en 
diferentes paises, entre ellos el nuestro, yen algunos de ellos, hasta se 
van sacando conclusiones. En Io que sigue, analizaremos esta tendencJa, 
a la vez que presentamos a algunos j6venes estudiantes de electr6nica 
un tema b6sico y conocido, desde una 6ptica distinta. 



xisten algunos lengua- 
jes de programaci6n, Ilamados de autor 
que se emplean en el c.ampo de Io que ha do- 
do en Ilamarse ENSENANZA ASISTIDA POR 
O. RDENADOR, y m6s recientemente ENSE- 
NANZA BASADA EN EL ORDENADOR. Su 
nombre procede de la circustancia que se da, 
y que es el pretender que sea el propio profe- 
sor quin tree y elabore el programa de or- 
denador que apoyar6 la lecci6n. En menDs pa- 
labras, el profesor, es el AUTOR del progra- 
ma que le servir6 de soporte para su trabajo. 
Uno de estos lenguajes es el PILOT. 
El lengua e LOGO ha sido clasificado co- 
ma lenguaje de ACTOR. Tal coma algunos Io 
podriamos entender, las caracteristicas did6c- 
ticas de PILOT forman un subconjunto de las 
de lOGO. Quien tenga unas ideas elemen- 
tales de los objetivos y filosofia de ambos, con- 
vendr6 en afirmar que PILOT es m6s instru- 
mental que LOGO. Este Oltimo es instrumen- 
tal, y m6s cosas. 
Sin pretenderlo, he iniciado alga que se va 
del tema, coma es un comentario comparati- 
vo de dos lenguajes. 
Es el estado actual de las t6cnicas creadas 
para apoyar la labor de los personas y orga- 
nismos cuya misi6n es ensear, cualquier len- 
guaje de programaci6n es s61o un instrumen- 
to m6s. 
Los j6venes que ahora son estudiantes, tie- 
nen muy clara que los libros que est6n a su 
disposici6n son verdaderas maravillas en las 
que cualquier texto viene acompaado par fo- 
tografias de una calidad indudable, esquemas, 
diagramas, caricaturas, etc. 
Adem6s, en los aulas existe todD tipo de pro- 
yectores. En los casas est6n los televisores y 
los equipos de video, que bien utilizados, son 
ap6ndices de Io disponible en el centro de en- 
sel]anza. 

Revoluci6n en las aulas 

Llega el ordenador. No es carD. Es una no- 
vedad y se suma alas facilidades de que se 
dispone. Hay algOn profesor que sabe alga de 
programaci6n, y que todos los amos desarro- 
Ila una lecci6n que requiere un soporte gr6fi- 
co y con animaci6n. 
Decide preparar un progroma de ordena- 
dor para impartir el tema de los SEMICON- 
DUCTORES. Lo prepara y sale alga coma la 
siguiente porte de este trabajo. 

Alguien, no hace demasiado tiempo, pen- 
s6 en unos elementos quimicos, extraordina- 
riamente abundantes en la naturaleza, y par 
tanto, baratos. Pens6 en la relaci6n que po- 
dia existir entre su estructura at6mica y sus ca- 
racteristicas el6ctricas. Aludimos al GERMA- 
NIO y al SILICIO. Haremos referencia exclu- 
sivamente al SILICIO. Hay razones para que 
su usa est6 m6s generalizado, y la teoria, al 
nivel que la desarrollaremos es comOn a am- 
boso 
El 6tareD de silicio, tal coma se representa 
esquem6ticamente en nuestra pantolla, tiene 
cuatro electrones en su 6rbita externa. Un 6to- 
mo de estas caracteristicas, necesita de otros 
6tomos para formar la estructura cristalina del 
silicio, que a la postre, es Io que podemos ver 
y tocar, y fundamentalmente, servirnos de 
elias. 
Sabido es, que 6tomos coma 6stos necesi- 
tan disponer de ocho electrones en su 6rbita 
externa. Coma sabememos, dispone de cua- 
tro. 
Cuando uno de estos 6tomos est6 rodeado 
de otros cuatro iguales, tiene sus cuatro elec- 
trones, y comparte un electr6n de coda uno 
de los 6lamas que le rodean. Asi queda con- 
formado con ocho electrones. La necesidad 
queda cubierta. Los libros que tratan el tema, 
presentan un dibujo que aclara Io expuesto. 

Un caso concreto 

Nuestro programa presenta una pantalla 
que tarda un tiempo determinado en comple- 
tarse. Es un Ilenado progresivo que permite 
observar c6mo cada 6tared se va rodeando 
paulatinamente de otros, de tal forma que al 
t6rmino de la ejecuci6n, todos quedan cubier- 
tos con sus ocho electrones. Las facultades de 
repetitividad y recursividad de 10GO han he- 
cho factible este efecto. Bien es cierto que la 
estructura dibujada es planaria y la realidad 
es espacial. Los m6todos convencionales ha- 
bituales, a Io sumo presentan perspectivas y/o 
dibujos con sensaci6n de relieve. 
Bas6ndonos en esta pantalla, podriamos, 
mediante la adici6n de texto, pasar a tratar 
de la INMOVILIDAD DE LOS ELECTRONES. 
Lo que saben un poco de quimica, son cono- 
cedores de que el tipo de enlace at6mico que 
nos ocupa, es Ilamado ENLACE COVALEN- 
TE. Ella implica, si bien no necesariamente, 
mala conductividad el6ctrica. 
La presencia de un tampa el6ctrico, junto 
a la circunstancia de la existencia de cristales 
de sicilio a temperaturas muy superiores al CE- 
RO ABSOLUTO, coma es la temperatura de 
trabajo de las personas y las cosas creadas par 
las personas, pueden hacer que algunos elec- 
trones no se mantengan tan inm6viles coma 
en principio se podria presumir. En efecto, esto 
ocurre. Par ella, un cristal formado exclusiva- 
mente par 6tomos de silicio dispone de elec- 
trones susceptibtes de irse de sus respectivos 

nOcleos. Evidentemente este cristal no es con- 
ductor, pero tampoco aislante. 
Se le llama SEMICONDUCTOR INTRINSE- 
CO. La pantalla de nuestro ordenador quie- 
re representar su estructura. 
En el lugar donde estamos, tendriamos que 
hablar de unos entes en cuya existencia he- 
roDS de creer. Son los HUECOS. Si un electr6n 
se va de su nOcleo el 6tomo neutro en princi- 
pio se encuentra con el HUECO que dicho 
electr6n dejara. En los estudios que se hacen 
a este nivel, se aconseja trotar este hueco, co- 
ma si de una cargo POSITIVA se tratara. Es 
16gico. Este hueco ser6 ocupado par otro elec- 
tr6n de los menDs inm6viles. En nuestro pro- 
gra LOGO no hemos considerado estos as- 
pectos del SEMICONDUCTOR INTRINSECO. 
Nos referimos a aqu611os que Io diferencian 
del AISLANTE PERFECTO. 
Realmente, Io que nos interesa, es entrar en 
el estudio de la estructura del material con el 
que se fabrican los famosos transistores, los 
famosos circuitos integrados, los diodos, etc. 
Pues bien, Io que los problemas no podr6n 
esperar, es Io que a continuaci6n les conta- 
mos. 
Un cristal de silicio, puro coma tal, no pre- 
senta caracteristicas el6ctricas interesantes. 
Si mediante tcnicas especiales, que no vie- 
nen al caso, conseguimos introducir en 61, una 
cantidad controlada de 6tomos de un elemen- 
to quimico diferente, habremos impurificado 
el <puro silicious. Las consecuencias de ella son 
extremadamente interesantes. 
Supongamos que el intruso es el ele- 
mento quimico Ilamado ANTIMONIO, cuyo 
simbolo quimico es ¢Sb. Dicho elemento tie- 
ne en su 6rbita externa CINCO ELECTRONES. 
En cantidades pequeas quedar6 enquistado 
en la estructura del silicio, de tal forma que 
aparece rodeado de cuatro 6tomos de este 
elemento. Estos cuatro 6tomos que rodean al 
6tared de antimonio f/a/mpureza), compar- 
ten coda uno de elias un electr6n con 11. De 
esta farina un electr6n del 6tareD de antimo- 
nio, sabra. Dicho de otra farina, permance 
desligado de la estructura. Diriamos que se tra- 
ta de un electr6n errante, un electr6n con mu- 
cha movilidad. La energia necesaria para 
arrancar a este electr6n de su nOcleo, es pe- 
quea. Cada 6tomo de Antimonio que se in- 
troduce coma impureza, aporta un electr6n 
susceptible de circular. Hemos Ilegado a Io que 
se llama SEMICONDUCTOR EXTRINSE- 
CO TIPO N. 
El apoyo gr6fico dado a esta porte del te- 
ma, mediante el programa LOGO, consiste 
en una pantalla en la que se representa el cris- 
tal de silicio (una pantalla entera de dramas). 
Se han borrado dos 6tomos de este elemen- 
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to, yen la zona que ha quedado libre, se han 
introducido dos 6tomos de antimonio. Previa- 
mente a esto pantalla se ha previsto la pre- 
sentaci6n en otra, de un 6tomo de la impure- 
za pentavalente. En ambas se observa clara- 
mente la situaci6n del quinto electr6n. 

El logo da soporte gr6fico 
f6cil a cualquier tema 

En el programa se ha diseado igualmente 
otra pantalla en la que aparecen ambos 6to- 
mos de antimonio en la misma posici6n que 
ocupaban cuando estaban acompaados de 
los de silicio. Se pretende esquematizar aOn 
m6s la representaci6n. Cuando se trata gr6- 
ficamente la uni6n P-N, los 6tomos de silicio 
ya no aparecen en ningOn tratado. A partir 
de este paso, es preciso dirigir la atenci6n del 
lector a otras cuestiones, tal coma se vet6. 
El relato de las impurezas se repite para la 
presentaci6n del ((SEMICONDUCTOR EX- 
TRINSECO TIPO P). 
En este caso los impurezas estgn formadas 
par tomos en cuya 6rbita externa aparecen 
solamente tres electrones de valencia. Es el ca- 
so del elemento Ilamado INDIO, simbolo qui- 
mica 
AI introducir un 6tomo de india, 6ste que- 
dar6 rodeado de cuatro 6tomos de silicio. Ca- 
da uno de elias tratar6 de compartir un elec- 
tr6n del 6tomo de india. Uno de aqu611os se 
quedar6 con las ganas, ya que coma hemos 
anunciado, el 6tomo de india s61o puede com- 
partir los electrones que tiene, tres. 
La introducci6n de impurezas de india, va 
a suponer la aparici6n de un HUECO par co- 
da 6tomo introducido. Coma tal HUECO nos 
hemos permitido la libertad de representarlo. 
Efectivamente, no se ve nada. Pero se ve el 
hueco, 
En ambas pantallas en las que aparecen im- 
purezas con el cristal de silicio, 6stas se mues- 
tran con una tonalidad diferente. Detalle no 
f6cil de percibir par el lector, en los fotogra- 
fias. 
La movilidad de los HUECOS (supuestas car- 
gas pas#ivas) puede comprenderse si se en- 
tendi6 el razonamiento sabre la movilidad de 
los electrones. Los HUECOS dejar6n de serlo 
en el preciso momenta en que a elias acudan 
los electrones. 
En el programa LOGO aparece una se- 
cuencia que simula un electr6n movi6ndose 
errticamente par la pantalla. Esto no se pue- 
de apreciar en las fotografias, par Io que no 
se ha intentado. 
Un 6tomo de antimonio al que se le escapa 
un electr6n, se transforma en un i6n de anti- 
mania. Este tiene carcter electropositivo. 
El programa LoGo presenta una pantalla 
en la que se muestra una pastilla de SEMI- 
30 ;,oo AMSTRAD 

CONDUCTOR EXTRINSECO TIPO N. Se 
observan unos cuadrados grandes con un gran 
signo +). Representan iones de antimonio. 
AI lado de coda uno, en su porte superior, 
aparecen arras cuadrados m6s pequefios con 
un signo -. Son los electrones asociados a ca- 
da i6n. Electrones libres, no Io olvidemos. 
La denominaci6n ((TIPO N procede de la 
particuloridad que tiene de que sus cargos li- 
bres, Ilamadas tambi6n PORTADORES MA- 
YORITARIOS, son electrones, y par tanto elec- 
tronegativos. 
Hay otra pantalla en el programaque quie- 
re representar una pastilla tie SEMICON- 
DUCTOR EXTRINSECO TIPO P. 
Un tomo de india puede considerarse for- 
mado par un HUECO (pos/tivo) y un i6n de 
india (negativo). Asi se muestra en la panta- 
Ila LOGO. 
Los cuadrados grandes representan iones 
de india, negativos y los pequehos, HUECOS 
positivos. 
La denominaci6n TIPO P se deriva del he- 
cho de que las cargos libres en este caso, son 
huecos electropositivos. 
La uni6n de un SEMICONDUCTOR N y un 
SEMICONDUCTOR P que tambi6n se repre- 
senta en nuestro programa, mediante otra 
pantalla, es objeto de Io que podria Ilamarse 
la Oltima etapa de nuestra lecci6n. 
Mediante t6cnicas adecuadas podemos rea- 
lizar la uni6n fisica de estos dos tipos de semi- 
conductores extrinsecos. 
Lo que ocurre en virtud de esta uni6n, es Io 
siguiente. En la zona pr6xima a la misma, se 
produce un fen6meno Ilamado de DIFU- 
SION. Consiste en que los electrones del cris- 
tal N, se sienten atraidos par los huecos, tam- 
bi6n pr6ximos del cristal P. A causa de ella se 
origina una recombinaci6n de ambos tipos de 
cargas (son de diferentes signos). Estos elec- 
trones y huecos pr6ximos a [a zona de uni6n, 
desaparecen coma tales cargos. 
Este fen6meno ha sido representado en 
nuestro programa, quiza no muy adecuada- 
mente. Se pdede mejorar. En el cristol N han 
desaparecido algunos electrones, par Io que 
quedar6 cargado POSITIVAMENTE. El cristal 
P experimenta la desaparici6n de los huecos. 
Estos son positivos, par ella este cristal queda 
dorado de cargo NEGATIVA. 
Par Oltimo, se pretende hacer patente otro 
fen6meno que daria fin a la LECCION, no 
al tema, que podr6 ser obieto de tratamiento 
en otra circunstancia. 
Nos ieferimos a la formaci6n de la BARRE- 
RA DE POTENCIAL La DIFUSION conti- 
nuar manifest6ndose en zonas m6s alejadas 
de la uni6n P-N. Sin embargo, hay alga que 
hace que esta recombinaci6n) se detenga; 
frene. En otra pantalla de nuestro programa 
LOGO, se puede observar este hecho. 
Los HUECOS y ELECTRONES que desapa- 
recieron en los proximidades de la uni6n de- 

jan <<al descubierto IONES NEGATIVOS de 
INDIO en el semiconductor P e IONES POSI- 
TIVOS de ANTIMONIO en el semiconductor 
N, respectivamente. 
De esta manera, los electrones libres del cris- 
tal N queen principio tenderan a recombinar- 
se con huecos del cristal P, no podr6n hacer- 
Io. La raz6n est6 en que, tal coma nuestra pan- 
talla muestra, existen en el cristal P, yen las 
proximidades de la uni6n P-N, IONES NEGA- 
TIVOS que van a repeler a los citadas cargos 
libres negativas (electrones). Lo mismo va a 
ocurrir con los IONES POSITIVOS del cristal 
N, respecto a los huecos del cristal P. En esto 
consiste la BARRERA DE POTENCIAL. Es un 
impedimenta para la continuaci6n de la DIFU- 
SION. Tambi6n influir en el comportamiento 
del cristal P-N cuando ste sea conectado a 
un manantial de corriente continua. Aqui em- 
pezar6 ya otra historia. 
Ante todo, nos ofrecemos para facilitar los 
programas de SOFTWARE relativos a la lec- 
ci6n expuesta. 
Faltan muchos detalles. Si este trabajo no hu- 
biese sido enfocado para la publicaci6n en 
nuestra revista y si coma apoyo en una ver- 
dadera clase de electr6nica, habriamos teni- 
do que aadir texto en todas las pantallas. 
Tambi6n hubiese sido necesario perfeccionar, 
dentro de Io que el lenguaje permile, algunos 
efectos que pudieran simular animaci6n. 

Modificaci6n y 
actualizaci6n 
de las lecciones 

De aqui podriamos conectar con el princi- 
eiO de nuestro articulo. Toda me ora y/o per- 
ccionamiento de programa imp icar6 una in- 
versi6n de tiempo. Puede Ilegar el momenta 
en que Io consideremos terminado. Lo presen- 
lamas ante los alumnos de un centro de ense- 
anza. Estudiamos sus reacciones y recogemos 
sus sugerencias. Vuelta a la modificaci6n, a la 
ampliaci6n. 
Paso el liempo, y el mismo centro de ense- 
hanza ha cambiado. 
Intentamos poner de manifiesto nuestras du- 
das e inquietudes ante situaciones ajenas al 
autor del programa, que son cambiantes in- 
cluso dentro del periodo de gestaci6n, amplia- 
ci6n y sucesivas adecuaciones de 6ste. 
Si a requerimiento de un nuevo equipo do- 
cente se toma la decisi6n de introducir cam- 
bias, qui6n se encargar6? 
En cuanto a nuestro lenguaje de programa- 
ci6n, el LOGO, queda clara que es perfec- 
tamente adecuado para estos fines. Imagine- 
mos queen nuestro programa hemos aadi- 
do una especie de MENU para queen cual- 
quier momenta podamos acceder a cualquier 
pantalla, en funci6n de las necesidades del 
alumno. 
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' Un nucvu rompecabe a-. de 
accJon pcrs toda las edades 
que re div,-.rtJra y sorprende.t. 
Po fin, hi. aquJ todas tus 
per,onaiidad"% flvorila =, (o no 
tan fvoritas) qu pu,.4, 
atJbar y curioea en ]  
comodldad de tu prop ia casa. 
Ftremecete pot ]a iorma que, 
su cursor gigante desiaza a 
"'sir (.live", los Royals, Pop. 
Starts, politicos y otros muh .s 
y piezas airededor de a p.nta.lla a u 
que pone. los pelos de punta. 

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Paseo de la Castellana. 141. 28046 Madrid 
Tel. 459 30 04. Te.1. Barna. 209 33 65. TI: x.  22690 

Editaclo. fabrlcado y distrlbu..o en spana 
bajo la garantia Zaflro. Todos los  rect)os 
reserva. "" 



to cuadrado 
repeat 4 [fd 40 rt 90] 
end 
to translal 
pu fd 5 rt90fd pd 
end 

to letra.s 
fd 15 It 90 fd 15 It 90 fd 15 
rt 90 fd 15 rt 90 15 
end 

to transla2 
pu rt 90 fd 30 It 90 fd 12 It 90 pd 
end 

to letra.i 
fd 20 pu fd 3 pd fd 2 pu bk 24 
rt 90 pd fd 3 
end 

to nucleo.si 
cuadrado 
letra.s 
transla2 
letra.ic 
end 

to transla3 
pu rt 90 fd 5 It 90 fd 5 It 90 
end 

to electrones 
repeat 4 [fd 30 rt 90 fd 5 pd fd 
lOpub 
k 15 It 90 fd 10 It 90] 
end 

to atomo.si, 
setpc 2 
pd nucleo.si 
transla3 
electrones 
end 

to transla4 
rt 90 pu fd 20 It 90 

to nucleo 
end 
to transla2a 
pu fd 5 
end 

to letra.b 
pd rt 90 fd 30 It 90 fd 10 It 90 
fd 151 
t 90 fd 10 
end 

to transla3 
purt 180 fd 15 rt90 fd 20 rt 180 
end 

to nucleo.sb to atomo.sb 
cuadrado setpc 1 
translal nucleo.sb 
letra.s electrones 
transla2a translad4a 
letra.b electron5 
transla3a transla5a 
end end 

to transla4a 
pu fd40It90fd20rt90fd5 
end 

to electron5 
pd fd 10 
end 
to translaSa 
pu bk 15 rt 90 fd 20 rt 90 fd 40 
rt 180 
end 

to bonucleo 
bocuadrado 
translal 
boese 
transla2 
boi 
end 

to bocuadrado 
pe cuadrado 
end 

to impureza 
pu setpos [--210 103] pd boa- 
tomo pu setpo 
s [--210 103] pd atomo.sb 
pu setpos [150--71] pd boato- 
mo pub setpos 
[150--71]pd atomo.sb 
end 

to nucleo.in 
pd 
cuadrado 
letrai 
transla2b 
letran 
transla3b 
end 

to translalb 
pu rt90fd 10 It 90fd 5 
end 

to letrai 
pdfd 30rt90 fd 1 rt90fd30 
It 180 
end 

to transla2b 
pu rt 90 fd 10 It 90 
end 

to letran 
pd fd 20 bk 5 rt 75 fd 16 rt 105 
fd 19 
end 

to transla3b 
pu fd 51t90fd 51t90 
end 

to electro.in 
repeat 3 [fd 30 rt 90 fd 5 pd fd 
lOpu b 
k 15 It 90 fd 10 It 90] 
fd 30 rt 90 fd 15 bk 15 It 90 fd 
10 It9 
0 
end 

to filas if :y --140 [stop] 
repeat 12 [a"'omo.si transla4] to boese to boi to atomo.in 
make "y :y -- 60 pe letra.s pe letra.i setpc 1 
setx --330 sety :y end end nucleo.in 
filas end 
end to boelec 
repeat 4 [fd 30 rt 90 fd 5 pd pe 
to preparacion fd 10 p 
make "y 161 u bk 15 It 90 fd 10 It 90] 
cs ht pu setx --330 sety :y end 

to boatomo 
bonucleo 
transla3 
boelec 
end 

end 
to pantasi 
preparacion 
filas 
if :y.__ --140 [stop] 
end 

to impureza.in 
pu setpos [--120 101] pd ato- 
mo.in 
pu setpos [150 --79] pd boato- 
mo pu setpos 
[150 --79] pd atomo.in 
end 
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to ion.sb 
transla4a pd pe fd 10 pu 
setpos [--170 103] 
transla4a pd pe fd 10 
end 

to movilidad 
seth 0 pd fd 10 wait 15 pe bk 10 
pu 
end 

to elecmovil 
setpos [--210 160] movilidad 
setpos[--10 --100] movilidad 
setpos [200 50] movilidad 
setpos [10--10] movilidad 
setpos [--250 10] movilidad 
setpos [250 --100] movilidad 
end 

to elecmovilr 
repeat 10 [elecmovil] 
end 
to pastillan 
pu setpos [--160 --30] 
pd repeat 2 [fd 210 rt 90 fd 160 
rt 90] 
end 
to ionan 
pd repeat 4 [fd 20 rt 90] 
fd 10rt90fd20bk 101t90fd 
10 bk2 
OIt9Ofd 10rt90 
end 
to cruz 
fd 10 rt 90 fd 20 It 90 fd 10 It 90 
fd 1 
OIt9Ofd 20 rt90fd 10 rt90 
end 
to columna 
repeat 3 [pd ionan pu fd 50] 
ionan 
end 
to posic 
pu fd 10 rt90 fd 10 It 90 pd 
end 
to posici 
pu fd 10 rt 90 fd 10 It 90 pd 
end 

to columnasn 
repeat 3 [columna pu fd 20 rt 90 
fd 40 r 
t 90 fd 170 rt 180 pd] 
columna 
end 

to sicolibre 
pu setpos [--140 10] 
end 

to colibre 
repeat 3 [pd eleclibre pu fd 50] 
pd eleclibre 
end 

to eleclibre 
repeat 4 [fd 10 rt 90] 
fd 5 rt 90 fd 10 bk 10 It 90 bk 5 
end 

to tocolibre 
repeat 3 [pd colibre pu rt 90 fd 
40 rt 9 
0 fd 150 rt 180] 
pd colibre 
end 
to semicondn 
pastillan 
situation 
columnasn 
sicolibre 
tocolibre 
end 
to letra.ic 
fd 20 pu fd 4 pd fd 4 pu bk 28 
end 
to boic 
pd pe fd 29 bk 29 
end 
to transla3c 
pu bk5 rt90fd 81t90 
end 
to pastillap 
pu setpos [160 --30] 
pd repeat 2 [fd 210 It 90 fd 160 
It 90] 
end 
to ionind 
pd repeat 4 [fd 10 It 90 fd 20 It 
9O] 
end 
to situacol 
pu fd 10 It 90f 10 rt90 pd 
end 
to culumnaind 
repeat3 [pd ionind pu fd 50] pd 
ionind 
end 

to todion 
repeat 3 [columnaind pu It 90 fd 
3O It 9 
0 fd 150 rt 90 fd 10 rt 90 pd] 
columnaind 
end 

to situacion 
pu fd 10 rt90fd 10 It 90 pd 
end 

to hueco 
repeat 4 [fd 10 It 90] 
fd 51t90fd 10 bk5 rt90fd5 
bk 1Or 
t90fd 51t90 
end 
to colhueco 
repeat 3 [pd hueco pu fd 50 pd] 
pd hueco 
end 
to todohueco 
repeat 3 [colhueco pu It 90 fd 20 
It 90 
fd 150 rt 90 fd 20 rt 90 pd] col- 
hueco 
end 
to situahuecos 
pu setpos [140 10] 
end 
to unionpn to semicondp 
semicondp pastillap 
semicandn situacol 
end todion 
situahuecos 
todohueco 
end 

to bocolibre 
setpos [--20 10] 
repeat 3 [pd pe eleclibre pu fd 
5O] 
pd pe eleclibre 
end 
to borracol 
setpos [20 10] 
repeat 3 [pd pe hueco pu fd 50] 
pd pe hueco 
end 
to difusion 
pu bocolibre 
pu borracol 
end 
to barrera 
pu setpos [--40 --30] 
pd repeat 2 [fd 210 rt 90 fd 80 
rt 90] 
rt 90 fd 40 It 90 fd 1 pd pe fd 208 
pub 
k 210 
end 
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Intercambio programas para 
Amstrad CPC-464, mejor 
comerciales, poseo m6s de 150 
titulos, en la ciudad de La 
Corua. Llamar al 29 92 50 a 
horas de comer. Preguntar por 
Santi. 

Vendo ordenador ATARI 800 XL 
con datacorder original, dos 
joysticks con mando a distancia y 
conexiones para perif6ricos. Todo 
a estrenar y con garantia. 
Adem6s regalo curso de iniciaci6n 
al BASIC y dos juegos Atori. 
Precio a convenir. Mi hombre es 
Antonio y vivo en C/de Basilio 
Sala 15-4 en San Juan de 
Alicante. 

Vendo 1.° CPC-464 con monitor 
en f6sforo verde, en perfecto 
estado, como nuevo. Monitor 
reci6n revisado. Regalo nuchos 
programas de juegos. 50.000 pts. 
2. ° Impresora IBM gr6fica, 80 
c.p.s, bidireccional 16gica 
optimizada, 40 a 132 columnas. 4 
modos gr6ficos. EPSON 
compatible (MX-80). 48 tipos de 
escritura diferentes, con 
enfatizado, replicado, sub- u 
superindices, subrayado, etc. Muy 
poco uso. Comprada hace s61o 
seis meses. Si tienes un Amstrad 
regalo TASCOPY y TASPRINT. 
Regalo 500 hojas de papel 
continuo. 65.000 pts. discutibles. 
3. ° Los dos juntos: s61o 100.000 
pts. Llamar al (91) 742 28 37 y 
preguntar por Claudio o Diego. 

ERRATA EN EL ANALOGO DEL NUMERO 60 
Los que siguieron el articulo de Logo del n0mero anterior 
verian queen 61 se hace menci6n a dos procedimientos: iguales e 
iguales 2. Deberian encontrarse en las dos fotos que rezan con 
dicho titular. Por desgracia, el color del fondo de la foto (negro) 
y el del listado (negro), coinciden, con Io que hay que hacer un 
magno esfuerzo visual para poder leerlo. 
Aqui van nuevamente. Esta vez, sobre rondo.., iblanco!, los dos 
listados y nuestras disculpas. 
PROCEDIMIENTO UNO 
to iguales :od :inp 
if (and (:mod = []) (:inp = [])) [op I = I] 
if (or (:mod = []) (:inp = [l)) [op I = g] 
if ((lirst :mod) = (first :inp)) [op iguales (bf :mod) (bf :inp)] 
if (first :mod) = 'any [op iguales (bf :mod) (bf :inp)] 
if (first :mod) = 'many [op guales2 :mod :inp] lop I = g] 
end 
PROCEDIMIENTO DOS 
to iguales2 :mod :Jnp 
if (iguales :mod (bf :inp)) [op I = I] [op iguales (bf :mod) (bf :inp)] 
end 

MERCA COMPUTER 

Tienda n. ° 1 
en Amstrad 
TAMBIEN COMPATIBLE PC 
TODO A LOS MEJORES PREClOS 
464 CPC FN .......... 50.999 
6128 FV ............. 72.999 
8256 ................. 115.999 
MAS IVA 
Comandante Zorita, 13 (fienda) 
Telf. 253 57 93. 28020 MADRID 

SERVICIO TECNICO Amstrad 

Barcelona Sevilla 
(g3) 307 13 91 (954) 52 56 2,4 
Valencia La Corufia 
(96) 154 11 43 (981) 22 10 12 
Bilbao Zaragoza 
(94) 444 60 87 (976) 34 57 22 
Malaga P. de Mallorca 
(952) 32 09 44 (971) 23 07 37 

SEDE CENTRAL" 
Avda. Ram6n y Cajal, 107 
Tel. 4168085 

28043 MADRID 

Tu s  ptima pieza y tu s  ptimo n  ero 

Recorta 
y pega 
esta 
pieza 
en su ugar. 

7 

Recorta este nOmero y 
guirdalo hasta que lengas 
los restantes, despu@s 
p@galo en su lugar 
correspondiente, de forma 
que las sumas horizontales 
y verttcales colnctdan (15), 
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SILCON DISK 

AMPLIACION DE MEMORIA oo o o o 
La copacidad de memorla RAM de tu Amstrad puede set aumentada. 
una ompliaci6n de 64K que convierte la memorio d tu ordenador en la mismo que 
manta el CPC 61 28. Clara que si no tienes sufidente con 1 28K]de RM, 
to,face de 256K que aumenta la capacidad de tu ordenadorla 320K de RAM, -n el 
coso del CPC 464 y 380 en el 61 28. 
Todos los procjomas en CPM y CPM + po fin a tu alcance. 

Es el sistema de almacenamiento extemo mas rapi 
do del mercodo. Reoliza los mismas funciones que un 
disco conventional a una veiocidad 20 votes superior. 
Emula una unidad B o en coso de 2 discos coma una 
tercera unidad. Ideal para trabajar con ficheros, hojbs 
de c61culo, contabilidad, etc. Tiene una capacidad de 
256K, coneclando la ampliaci6n de rnemoda de 256K 
'se obtienen en $76K (on el CPC 464) y 630K (on el CPC 
61 28) muy superior a los PCW 8256 y 51 2. 

illlllln 
innmiamm : 
mmmmm, 
imnmm ' .:. =,,co. 

j  64K MEMORY 
1 
':llllllllllll " 1t 

INTERFACE 

MODULO HORARIO DE ,- 
TIEMPO REAL 

Este asombroso rn6dulo tiene las siguientes carac- 
terfsticas: 
Permit trabaJat  tiempo real. Programoble el dla, 
hora, minutos y segundos, calendari, mes y • 0. Di 
pone de larma programable y puede ser utillzado 

 PROGRA'MABLE 
'  PA, JOYS ICK 

Permite ta posibiliclad de co- 
im- nectar un joysticE o tu,P.CW 8256/ 
' , 512...So . totalmente programa- 
 ...... bles ios movmie0tos ocribo, aba- 
.... i o, izq e''do;'de'ech'a dls,'aro. 

INTERFACE 
PROGRAMABLE CON 
SONIDO ,=' "  / / I 
Tiene las mismos posibilidades que el anterior y 
adem6s incorpora el conocido ,chip> de sonldo AY-3- • 
8912 que dspone la gama CPC. Con este perifrico se 
igualan los prestaciones de sonido de los CPC 464 y 
6128 disponiendo tambin de un altavoz externo que 
se incluye en el Kit. 

Importador en exclusiva de lOs productos 

pora su inclusi6n outom6hO de dis ." y ualqu r otra 
ap cac6n que requiera controles peri6dicog, 
Todos estos pe =f6ncos se acoplon a[ port d salida 
posterior sin necesidad de desmonfOr el ..,; =to. 

COMERCIA HERNAO, S.A. 
Serrano, 30.3." 
'Tel,: (91) 435 67 64 (4 hneas) 
Telex: 47340 NAO-E 
28001 MADRID 



IERTE TU 
T LEVIS 

MONITO' E J, 
, -'OLOR 

AHORA PUEDES UTILIZAR TU MONITOR COMO PANTALLLA DE ORDENADOR O COMO TELEVISOR 

EmDlando la m6s oVanzada tecnologfa de 
los .chos, el receptor DK'Tronics, convierte el 
monitor de tu CPC en un KIT de TV de alta cali- 
dad. 

ImDortador en exlcuswa de los productos 

MAS POTENCIA PARA TU AMSTRAO 

,COMERCIAL ERNAO, S.A. Serrano, 30, 3.-Tel.: (91) 435 67 64 t4 laneasi .Telex; 47340 NAO-E. 28001 MAORID 



